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Wiirfelspiele ® Schlangen und Leitern

24 Warum und Wozu?

Wettbewerbsspiel

> Spielregeln siehe Seite 49

Hier geht es darum, die S&tze auf den einzelnen Spielfeldern zu ergénzen. Wer einen inhaltlich
sinnvollen und grammatisch korrekten Satz vorschlagt, erhalt ein Streichholz.

3 -5 Spieler

Viele Menschen sparen, weil sie mit dem Geld in Urlaub fahren wollen.
" Spielfigar damit sie mit dem Geld in Urlaub fahren kdnnen.
pro Spieler um mit dem Geld in Urlaub zu fahren.

schwer
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Wiirfelspiele ® Schlangen und Leitern
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Wurfelspiele
Rundlaufe

Die Wirfelspiele der Gruppe Rundlaufe sollten in kleinen Gruppen (drei bis sechs Spieler)
gespielt werden.

Spielregel zu allen Wiirfelspielen der Gruppe Rundlaufe:

Alle Spieler setzen zu Beginn ihre Spielfigur auf ein beliebiges Feld. Gewdrfelt wird reihum,
die Spielfiguren dirfen in beide Richtungen gezogen werden.

Da es bei den Rundlaufen weder Start noch Ziel gibt, sollte die Spieldauer zeitlich begrenzt
werden (je nach Teilnehmerzahl zwischen 20 und 45 Minuten).

Kooperative Spiele:
Bendtigt werden eine Spielfigur pro Spieler und ein Wiirfel.

Wettbewerbsspiele:
Bendtigt werden eine Spielfigur pro Spieler, ein Wiirfel und Streichhdlzer.
Sieger ist, wer am Ende der Spielzeit die meisten Streichhdlzer besitzt.
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Wiirfelspiele ® Rundldufe

25 Traume und Wiunsche

> Spielregeln siehe Seite 59

Der erste Spieler wirfelt und zieht seine Figur. Er kommt auf ein Spielfeld und sagt, welchen
Wunsch er in Bezug auf das angegebene Thema hat.

3 - 6 Spieler

Dann wiirfelt der nachste Spieler.
g Wenn ein Spieler im Laufe des Spiels ein zweites Mal auf dasselbe Feld gerat, dann kann er die

Losung der Aufgabe einem Mitspieler Gberlassen.

1 Spielfigur

pro Spieler

O
; § Ich wére gern ein berihmter Maler.

wuirde im Urlaub gern nach Italien fahren.
mochte gern meinen Freund in Australien besuchen.
hatte gern eine gréBere Wohnung.

Ich wiinschte, ich kdnnte Klavier spielen.
musste nicht so viel arbeiten.
hatte mehr Zeit, ins Kino zu gehen.
ware ein bekannter Schauspieler.

schwer
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