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Leseverstehen (Spielregeln) und Grammatik (Modalverben miissen und diirfen) fiir Niveau A1:
Die Kursteilnehmer/innen bekommen die passenden Spielkarten und mussen diese dem richtigen Satz zuordnen (z.B. an der Tafel
mit Magneten). Am Ende werden die Regeln noch mal gemeinsam gelesen und offene Fragen geklart. Dann kann losgespielt werden!

Spielregeln:

Man muss eine rote Karte oder eine Drei legen (rote 3)
Man muss eine grune Karte oder eine Acht legen (griine 8)
Alle mussen ihre Karten nach rechts/nach links geben
Man muss zwei Karten ziehen

Man muss vier Karten ziehen
(2x dieselbe Karte. Man kann mit dem gleichen Kartensymbol kontern. Der Nédchste muss dann vier Karten ziehen)

Man darf sich eine Farbe wunschen

Man darf nicht spielen. Man muss aussetzen

Alle mussen die Richtung wechseln

Zwei mussen ihre Karten tauschen

Man darf sich eine Farbe wunschen und der Nachste muss 4 Karten ziehen

Wenn man nur noch eine Karte hat, muss man ,,Solo“ sagen (Kartenriickseite geben)

Alle mussen aufstehen und in die Hande klatschen
(eine Zahl fiir diese Zusatzregel gemeinsam festlegen. Wenn man schldft, muss man eine Karte ziehen)
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Zum Hochkopieren und/oder schnippeln:

Man muss eine rote Karte oder eine Drei legen

Man muss eine grune Karte oder eine Acht legen

Alle mussen ihre Karten nach rechts/nach links geben
Man muss zwei Karten ziehen

Man muss vier Karten ziehen

Man darf sich eine Farbe wunschen

Man darf nicht spielen. Man muss aussetzen
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Alle mussen die Richtung wechseln
Zwei mussen ihre Karten tauschen

Man darf sich eine Farbe wunschen und der Nachste muss 4
Karten ziehen

Wenn man nur noch eine Karte hat, muss man ,,Solo* sagen

Alle mussen aufstehen und in die Hande klatschen
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